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ZADANI PROFILOVE ZKOUSKY Z PREDMETU PROGRAMOVANI A VYVOJ APLIKACI

Studijni obor: 18-20 M/01 - INFORMACNI TECHNOLOGIE (IT V PRUMYSLU)
Trida: 41 (4.9

Skolnf rok: 2023/2024

Forma zkous$ky: Ustni zkouska

Probiha Ustni formou pred maturitni komisi.

73k losuje otdzku z 23 maturitnich okruhd.

V pribéhu maturitni zkousky nelze vylosovat 2x stejné téma.

Priprava k této zkousce trva 15 minut.

Délka samotné zkousky je nejdéle 15 minut.

V pribéhu zkousky zak mdze pracovat u vybranych otazek s pracovnim listem.
Povolené pomucky: psaci potfeby, u samotné zkousky mozno vyuzit PC.

Z4ci s pFiznanym uzplsobenim podminek pro konani maturitni zkousky

budou mit navySen &asovy limit na pfipravu dle kategorie a doporuc¢eni SPZ. 74k
smi pouzivat kompenzaéni pomtcky dle doporuéeni SPZ.

Maturitni okruhy z pfedmétu ,Programovani a vyvoj aplikaci“ pro $kolni rok 2023/2024

1. Rozdéleni grafiky - vektorova, bitmapova, 3D grafika, animace, video (programové vybaveni)
2. Barevné modely, RGB a CMYK rozdéleni a pouziti v praxi, jednotky v pocitacové grafice,
rozliSeni obrazu a ujasnéni si pojma DPI (Dot per inch)

Popiste metodiku vytvoreni idedlni prezentace, ceho se vyvarovat, jak prezentovat.

Zakladni architektura a koordinace c¢innosti operacniho systému

Moderni operacni systémy, struktura a princip ¢innosti na platformé UNIX

Jadro, architektura a koordinace ¢innosti operacnich systému

Popis koordinaci ¢innosti operacniho systému, vldkna a procesy.

Popis programovaci jazyky, rozdéleni a uziti, uved nazorny priklad. (uved’ priklad)
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Digitalni bezpecnost - phishing, spam, scam, ransomware, virus, spyware, malware, a dalsi.
10. Ciselné soustavy (2-kové soustava, 8-&kova, 10-tkova, 16-kova soustava, vzajemné prevody)
11. Obecné seznameni s problematikou algoritmizace, zdkladni pojmy, historie a ukazka Ci
priklad algoritmu (uved priklaad)

12. Pocatky metodologie programovani, proces koncepce programu.
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13. Fraktaly, matematicky popis, pfiklad uziti algoritmu pro praci s fraktaly. (uved prikiad)

14. Popiste algoritmus Fibonacciho posloupnosti (uved' priklad)

15. Popi$ a vytvorte teoretické vyuziti Ceasarovy Sifry, co Sifra polozila za zaklad. (uved’ priklaad)

16. Popi$ abstrakce a paradigmata programovani.

17. Co je faktorial Cisla? Aplikuj program na vypocet faktoridlu za pomoci programovaciho
jazyku Python, vyuzij praktickou ukéazku za pomoci funkce range. (uved' priklad)

18. Popiste, jaky je prinos technologii HTML5 a CSS3 do tvorby webovych stranek, z kterych
hlavnich Casti se sklada webova stranka a jaké objekty obsahuje HTML5?

19. Vysvétli pojem front-end a back-end vyvoj webovych aplikaci, pouzij priklady jazykd, které
se kdy, kde a k ¢emu pouzivaji.

20. Popis programovaci jazyk Python, kdy a kde jej pouzivame, popi$ proménné a vyrazy,
podminky, cykly, jejich aplikaci a uziti. (uved’ prikiaad)

21. Objektové orientované programovani, kdy jej vyuzijeme, uved' priklady. (uved' priklad)

22. Databaze, zakladni principy databdzi, vybrané typy a pouziti v praxi. (uved’ prikiad)

23. Programovani ve Windows - pres co programujeme, co programujeme, jaké jazyky
vyuzivame (Batchi), prace s termindlem a prikazovym radkem. (uved’ priklaad)

24. Uvod do SQL jazyka, prace s piikazy SELECT (uved priklad)

V Jablunkové 01.09.2023

Zpracovala: Roman Karczmarczyk Schvalil: Ing. Roman Szotkowski
Feditel SS Jablunkov
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